Vceli tanec

VEely z rodiny Divokych kvétin potiebuji tvou pomoc pfti stavbé svého domova! Pouze respektovanim
pfirody a zapojenim se v udrzitelnych akcich budeme schopni dokoncit velkou skladacku vceliho ulu,
pomoci rodiné Divokych kvétl a... tancovat s véelami! Vite, Ze i vCely tanci?

Pfed tim, neZ zacnete:

Sprdvné je: "Vse, co prindsi prospéch pfirodé a je Setrné k Zivotnimu prostredi, je udrzitelné."

Spatné je: "Cokoli, co neni ohleduplné k Zivotnimu prostiedi a ohrozuje piirodu, neni udrzitelné."

Pfiprava hry:

1.
2.

Béhem hry muzZete vyuZit vceli hnizdo k ukladani nepotfebnych véci!

Rozmistéte vsechny Sestiuhelnikové karticky se véelami kolem vceliho ulu. Ujistéte se, Ze jsou
nahodné rozmistény a oto¢ené barevnou stranou nahore. SloZte sklddacku véeliho dlu, do néj
se pozdéji budou vkladat dlazdice se véelami.

Tip: Nechte mladsi déti sestavit skladacku véeliho Ulu. Budou se takto citit vice zapojené do hry. A diky
ilustracim se budou moci ponotit do svéta vcel

Pojdme hrat:

1.

Hdazeni kostkou a vybirani karticek. Hra se hraje po sméru hodinovych ruci¢ek a zacina
nejmladsi hrac. Hodi kostkou a vybere si karticku podle barvy na kostce.

Pozorovdni a pantomima. Hra¢ nesmi ukdzat karticku ostatnim a podle obrazku predvést, co
je zobrazeno na obrazku. Nesmi u toho Fict jediné slovo! Zbytek hrac¢li ma 3 pokusy, aby
uhodli, jaka akce se predvadi. Nejlepsi je zvolit mluvciho, aby se nepromarnily vSechny
moznosti na odpovéd. Pokud se pantomima neuhodne, musi se karticka odhodit zpatky do

v€eliho Ulu.

Co kdy?7 skupina uhodne predvadénou akci: Po rychlé poradé se hraci rozhodnou, jestli je akce
udrZitelnd nebo ne. Pokud ano, pocitaji do tfi a spole¢né zakfi¢i 'UDRZITELNE!" Pokud tomu
tak neni a akce je povaZovéana za skodlivou pro Zivotni prostredi, hraci pocitaji do tti a
spole¢né zakiici '"NEUDRZITELNE!'

Tip: Pokud predvadéjici hrac chce, mlze se poradit s jinym hracem a poté déla pantomimu.
SLEDOVANI UDRZITELNOSTI A DOKONCENI SKLADACKY ULU. Hra¢ pouziva signalni disk k
informovani skupiny o vysledku svého tahu: jestlize je odpovéd spravna a akce udrZitelna,
karticka smi vstoupit a je umisténa v Ulu; je-li odpovéd spravna, ale akce neni udrziteln3,
karticka je odmitnuta a vracena do vceliho hnizda, pfiéemz ze skupiny se ozve hlasité bzucéeni!
VCely ve skutecnosti pouzivaji bzuceni k vzajemné komunikaci a predavani informaci, zejména
k varovani pred nebezpecim! Pokud je odpovéd nespravna, karticka je povazovana za
ztracenou a je také zahozena do véeliho hnizda. Hra pokracuje s dalsim hra¢em a jejim cilem
je pomoci rodiné Divokych kvétl zaplnit ul Sestiuhelnikovymi kartickami, na nichZ jsou

zobrazeny vcely, které vykonavaji udrzitelné ¢innosti.

Pri hadani napodobené akce neexistuje jedina spravna odpovéd: napfiklad vyména staré
Zarovky jisté umoZiuje usetfit energii, takZze v tomto pripadé by obé odpovédi byly platné a
spravné.



Karticka Vceli tanec:

Hrac, ktery si vybral, musi hru zastavit, nasadit si Gzasnou korunu véeli krdlovny a... necht
zacne tanec! Ve volné pfirodé vcely tanci, aby ostatnim véelam ukazaly, kde mohou najit jidlo. Na
druhou stranu, vceli kralovna opousti Ul v obdobi pareni, a hrac, ktery si vybral karticku Bee Dance,
musi vymyslet kratkou choreografii sloZzenou alespon z 10 pohyb, které musi vSichni ostatni hraci
peclivé nasledovat, protoZe ve svété viel je také potreba koordinovat pohyby pfi tanci! VEeli kralovna
mUZe drZet rytmus pocitadnim nebo tancem na noty své oblibené pisné, pficemz muzZe pouzit jakékoliv
domdci elektronické zafizeni (mobilni telefon, tablet nebo pocitac)... Vyjadrete se svobodné a nechte
svou fantazii, aby se rozbéhla! KdyZ bude skupina spokojena s vysledkem kratké choreografie, hrac s
korunou muze ukoncit VCeli tanec pfidanim prislusné karticky do skladacky ulu, a tim pfispét k
budovani dlu... tanéenim stejné, jako pratelé rodiny Divokych kvét(.

Konec hry:

Hra konci ve chvili, kdy je velka skladacka ulu Uplné zaplnéna kartickami. Hraci musi ovéfit, ze
vSechny karticky v Ulu bud’' zobrazuji udrzitelné akce s zelenou nalepkou, nebo jsou to karticky Vceliho
tance. Akce oznacené Cervenou nalepkou, které predstavuji neudrzitelné Cinnosti Skodlivé pro Zivotni
prostfedi, nesmi byt soucasti stavby ulu... a mély by byt vylouceny i z nasich kazdodennich akci! Po
dokonceni mise bude Ul kompletni. Nejmladsi hrac si pak musi nasadit korunu vceli krdlovny a vSichni
hraci spolecné s rodinou Divokych kvétl se vydaji za obzor objevovat nova mista. Podobné jako véeli
roj na jare, vSichni hraci se shromazdi kolem vceli kralovny, aby ji chranili, a s krdlovnou uprostred
odleti bzucet do dalsi mistnosti, kde bude béhem pfisti hry postaven novy ul! Tak na co cekate? Uz
jste vybrali, ve které mistnosti si zahrajete pristé?



